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Effetto rilievo con Gimp
  

Usando ombre e riflessi possiamo creare facilmente un logo e dargli un effetto spessore.
Vediamo come procedere con Gimp  realizzando un semplice elemento grafico dall’aspetto
tridimensionale.

  

      

Partiamo da un quadrato bianco, quindi nella Palette Livelli creiamo un nuovo livello. Con lo
strumento Selezione rettangolare
selezioniamo un quadrato più piccolo e lo riempiamo con una sfumatura rossa usando lo
strumento 
Sfumatura 
e impostando nella barra contestuale i due colori di inizio e fine.

  

  

Su un altro livello creiamo con la selezione un rettangolino lungo rosato e nella Palette Livelli
ne riduciamo l’
opacità 
al 44%.
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  Quindi sfochiamo con Filtri/Sfocature/Gaussiana. Ora diamo un riempimento bianco su unnuovo livello e cancelliamo il superfluo usando la Selezione ellittica. Duplichiamo e riempiamo di nero. Sfalsiamo i due livelli, li sfochiamo e ne riduciamo l’opacità.  

  In un nuovo livello usiamo nuovamente la Selezione rettangolare per creare gli spigoli a sinistrae in alto e li riempiamo di rosso scuro con lo strumento Riempimento.  

  Applichiamo al livello il filtro aggiuntivo Layer Effects/Drop shadow.  

  Infine con lo strumento Testo inseriamo una scritta nera che serve da ombra. Creiamo unascritta uguale ma di colore bianco che sfalsiamo leggermente.  

  Infine salviamo con File/Salva come.  
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