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Creiamo una batteria

Con gli strumenti di disegno di Gimp e i filtri possiamo creare oggetti dall'aspetto
tridimensionale. Vediamo come disegnare una pila.
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Creiamo un nuovo documento con File/Nuovo e con lo strumento Riempimento lo coloriamo
di una tinta forte, ad esempio un verde carico. Creiamo un nuovo livello nella palette

Livelli

econ la

Selezione a mano libera

disegniamo una figura spigolosa a cui diamo un riempimento sulle tonalita del marrone e quindi
le applichiamo il filtro

Sfocature/Gaussiana

e

Distorsioni/Vento

Creiamo un nuovo livello e tracciamo una Selezione rettangolare che riempiamo di nero.
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Diamo Seleziona/Niente e
quindi selezioniamo il bordo superiore ed inferiore del rettangolo che riempiamo con un
gradiente sulle tonalita del giallo utilizzando lo strumento

Sfumatura

Editor dei gradienti =]

Deselezioniamo e sul livello usiamo il filtro Mappa/Mappa su oggetto dove impostiamo Cilindr
o

" & Mappa sulloggetto

Anteprimal «

[£1 Mostra anteprima a scheletro

Applichiamo Luce e ombra/Proietta ombra con un colore grigio.
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4@ Script-Fu: Proietta ombra

et

Spostamentoin X: |8
Spostamentoin Y: |8

Raggio di sfocatura: |15

oo —

o) [

riintiamn Ai Q

mmmmmm

M) i A
A _sma

MRS REE RN RN [ eeee v TR
At S ®: ineemen® ' 2

npiBiAprs Getamosiarestangolare piccola riempita di marrone

ne r~on Livello/Trasforma/Ruota 90° antiorario.

ietta ombra con un colore bianco. Infine salviamo con File/Salva
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