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Icone 3d con Gimp
  

In modo molto semplice possiamo disegnare con Gimp  dei disegni dall'aspetto tridimensionale
da sfruttare come elementi grafici per un sito Web o da trasformare in icone 3d per il desktop.

  

      

In un nuovo documento prepariamo uno sfondo sfumato con lo strumento Sfumatura e i toni
del bianco. Tramite il menu della palette livelli creiamo un nuovo livello. Prendiamo la 
Selezione rettangolare
e attiviamo 
Spigoli arrotondati
con raggio 15.
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  Riempiamo la selezione di grigio scuro con lo strumento Riempimento.  

  Ora applichiamo i filtri Layer effects/InnerShadow, Bevel and Emboss e Stroke.  

  

  

  Creiamo un nuovo livello e prepariamo una selezione rettangolare più piccola che riempiamocon sfumature di grigio.  

  Applichiamo gli stessi filtri. Aggiungiamo quindi un piccolo disegno importandolo con File/Apricome livelli.  
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  E infine digitiamo il testo con l'apposito strumento. A testo e disegno applichiamo l'ombrausando Drop Shadow. Per utilizzarle come icone è opportuno, quando creiamo il documentoimpostare lo sfondo trasparente e non riempirlo con la sfumatura di bianco. Infine salviamo con File/Salva come.  
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