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Icone 3d con Gimp

In modo molto semplice possiamo disegnare con Gimp dei disegni dall'aspetto tridimensionale
da sfruttare come elementi grafici per un sito Web o da trasformare in icone 3d per il desktop.
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In un nuovo documento prepariamo uno sfondo sfumato con lo strumento Sfumatura e i toni
del bianco. Tramite il menu della palette livelli creiamo un nuovo livello. Prendiamo la
Selezione rettangolare

e attiviamo

Spigoli arrotondati

con raggio 15.
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iamniamn la ecalavinng dj grigio scuro con lo strumento Riempimento.

ra annlichiama_t1iltri Layer effects/InnerShadow, Bevel and Emboss e Stroke.

<& Script-Fu: Inner Shadow

Colore: (—

Opacita: N 750
Contour: Linear [+]
N @ 00
Biending Mode: [Normal =
S tige =l
Chok 0} 00 2
Dimensione: 50

Offset Angl n} 1200
Offset D 50

[ it | [ Beimposta | [ ok | [ Annule |
" & Script-fu:Beveland Emboss =)
OuerBevel =
0] B 8
e =
& 5§
@ o
0 [0
o) 00 5
...... =
High Normel =
Highlight Opacity: @ 750 3
Shadow Color: (I
Shadow Node:  Noma =
Shaton Opsesy] o 50
Surtace Contour, [unear =
[0 Inverti
(1) Merge wth ayer
"4 Scipt-us Sroke (=)

e

10 e prepariamo una selezione rettangolare piu piccola che riempiamo

dppiehiaelb gli stessi filtri. Aggiungiamo quindi un piccolo disegno importandolo con File/Apri
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