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Creiamo un paesaggio sul mare con Bryce

Per imparare a muoverci tra le funzioni di Bryce creiamo un semplice panorama con acqua
rocce e una barca.

Nella barra superiore selezioniamo la modalita Create e premiamo il pulsante Create water

plane .Conlil
mouse ingrandiamo e posizioniamo la superficie. In alternativa possiamo premere I'icona con la
lettera Aa

fianco dell’'oggetto selezionato e li inserire i parametri numerici. Premiamo quindi
Create terrain
per creare due ali di roccia che ridimensioniamo e posizioniamo.

Con un doppio clic sull’oggetto passiamo in modalita Edit.



http://www.daz3d.com/i/products/bryce/-
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oremiamo il pulsante di rendering per vedere la scena e infine

deridirhafarmati grafici scegliamo invece File/Export Object epdrdgead
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