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Realizziamo una lente di ingrandimento con Inkscape
  

Utilizzando gli strumenti base di Inkscape e i filtri possiamo realizzare oggetti tridimensionali
realistici. Vediamo come creare una lente di ingrandimento con rettangolo, ellisse e le linee
calligrafiche.

  

      

Con lo strumento Crea rettangolo disegniamo un rettangolo di contorno e riempimento nero di
dimensioni 120x580 pixel.  Nel pannello Riempimento in Sti
le contorno
scegliamo spigoli arrotondati e inseriamo 10 come 
Larghezza
.

  

  

Nel pannello richiamato da Oggetto/Trasforma scegliamo Ruota e e lo ruotiamo di circa 20°.
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  Quindi duplichiamo il rettangolo con Modifica/Duplica, lo sovrapponiamo al primo e loscaliamo al 95% nella scheda Scala delpannello delle trasformazioni.  

  Applichiamo al rettangolo posto sopra Filtri/Sfumature/Metallo lucidato.  

  Con lo strumento Crea ellisse disegniamo un cerchio di dimensioni 400 pixel, con riempimentonullo e contorno nero largo 10. La portiamo con lo strumento di selezione appena sopra ilrettangolo. Anche al cerchio applichiamo lo stesso filtro. Disegniamo quindi un altro cerchioleggermente più piccolo, senza contorno e con un riempimento azzurro chiaro a cui diamo Opacità 60. Lo portiamo sopra il primo cerchio. Per disegnare l’impronta prendiamo lo strumento Crea linee calligrafichee disegniamo a mano libera una spirale nera che abbia Larghezza 15 stabilita nella barra contestuale e Opacità al 70% regolata nel pannello Riempimento. Con il mouse la ridimensioniamo opportunamente. Le applichiamo in serie diversi filtri come Sovrapposizione/Tartan, e Sfocature/Sfocatura contenuto, Rugosità/Rilievo scuroed eventuali altri filtri in base all’effetto più o meno marcato che vogliamo ottenere.Posizioniamo l’impronta sopra le lente e salviamo il tutto.  
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