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Filamenti che si intrecciano
  

Con Gimp  possiamo facilmente creare un disegno astratto con giochi di trasparenza.

  

      

Impostiamo la dimensione del documento quando diamo File/Nuovo e poi usiamo lo strumento
Riempimento per

riempire del colore che preferiamo. Nel nostro caso partiamo da un bel blu. Poi nel menu della
palette Liv
elli
semplicemente creiamo un nuovo livello con sfondo trasparente.

  

  

Usiamo ora il filtro Render/Natura/Fiamme.
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  Nel pannello di controllo in Mappa Colore scegliamo le tonalità poi clicchiamo Modifica peraccedere ad ulteriori impostazioni. Nel menu Variazione scegliamo la struttura che più ci sembra adatta ed applichiamo. Creiamo altri livelli, almenoquattro, e applichiamo ancora il filtro ogni volta con impostazioni diverse. Ad ogni livelloabbassiamo l’opacità a circa il 50% nella palette Livelli. Infine creiamo un ultimo livello a cui applichiamo il filtro Luce e ombra/Supernovaa cui riduciamo poi l’Opacità.  

    Come ultimo passo salviamo con File/Salva come.  
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